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CONCEPTION DE JEUX D'ARCADE

Veuillez remplir ce formulaire au fur et & mesure de votre travail (un par éléve).

Votre nom Vos roles : Décrivez votre contribution
(concepteur, constructeur,
‘. |
I gestionnaire de matériaux, testeur,
I I preneur de notes, etc.).
I— — — — LN |
|
Nom de votre jeu

_________ L

|

|

Conception de jeu (dessin et étiquetage)
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[

Que feront les joueurs ?

r

I Dans notre jeu, les joueurs

doivent...

Anticiper un défi (ce qui
pourrait vous poser probléme
lors de la création du jeu)

Un défi pourrait étre..

On peut régler ce probléeme

en..

Commentaires et révision (&
compléter aprés les tests)

Commentaires regus : I

On a amélioré notre jeu en.. I

—

Matériel que nous utiliserons (dessiner,
créer une légende, ou faire une liste)

\
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